Podsumowanie

Tytut gry

Oversleep

Gatunek

Akcja, Fantasy, Komedia, Wieloosobowe

Model Biznesowy

Buy to play + ptatne DLC

Platformy Docelowe

Komputery osobiste, konsole

Tryb Sieciowa kooperacja, Lokalna kooperacja,
Coop dla 1-4 graczy
Odbiorca Fani gier akcji. Gracze szukajgcy gier

kooperacyjnych, ktére bedg stanowity dla
nich jakie$ wyzwanie, a przy okazji
zapewnig odpowiednig rozrywke.

Core Premise

Pomagamy lunatykowi w przemieszczaniu
sie po mapie, eskortujgc go i chronigc
przed koszmarami oraz réznymi
przeszkodami.

Cel Gracza

Gracze muszg przemierzaC rézne Swiaty,
ktére wykreowane sg przez sny lunatyka.
Gtéwnym zadaniem gracza jest pokonanie
wszystkich koszmaréw, dzieki czemu gracze
bedg mogli wyleczyC lunatyka ze
schorzenia.

Gameplay Loop

- Rozpocznij gre wybierajac poziom

- Podazaj za lunatykiem

- Eliminuj przeciwnikéw oraz
przeszkody

- Przygotuj sie na nagtg zmiane
otoczenia

- Obserwuj wskaznik stresu lunatyka

- Jesli jest to konieczne zréb taska,
ktéry zwiekszy jego poziom

- Wyeliminuj przeszkode rozwigzujgc
tamigtéwke, aby kontynuowac
podréz

- Dotrzyj do portalu snow




Odbierz gwiazdki za konkretny
poziom, ich iloS¢ zalezy od twoich
dziatan

Gtéwne mechaniki

tagodzenie stresu pacjenta
tamigtowki

Eliminacja przeszkéd
Podrézowanie miedzy lokacjami
Przeciwnicy w postaci koszmarow
Walka

Dynamiczne sny

Duza interakcja z otoczeniem
Kooperacja dla 1-4 graczy

uUSspP

Spora interakcja z otoczeniem
Wyimaginowany Swiat snow z
cukierkowg grafikg

Ciekawa walka

Duza liczba réznigcych sie od siebie
leveli

Ciekawe, nie za proste zagadki

Game Hooks

Eskorta lunatyka

Eksploracja

Dynamiczne sny

Walka z réZnymi przeciwnikami

Mockup
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Core Premise

Cel Rozgrywki

Gtéwnym celem gracza jest eskortowanie lunatyka, ktéry porusza si€ po z gory wyznaczonej
trasie, dopdki nie dotrze do portalu snéw. Gracze bedg musieli zmierzy€ sie z wieloma
przeszkodami, ktére w znaczgcy sposob wptynat na wskaznik stresu lunatyka.

Historia

Wszystko dzieje sie w Swiecie wykreowanym przez lunatyka, do ktérego trafita grupka
lekarzy optacona przez rodzine pacjenta. Personel badawczy pod postacig mitych zwierzgtek
wchodzi do snu lunatyka i robi wszystko, aby ten bezpiecznie dotart do kohca snu, a
nastepnie sie obudzit.

Swiat Gry

W 2027 roku co druga osoba na Swiecie zmagata sie z lunatykowaniem. Wszystko
spowodowane za sprawg technologii, ktérg ludzie uzywali bez opami€tania. Z czasem
urzgdzenia zaczety wptywac na jakoS¢ snu wywotujgc chorobe. Co ciekawe, dostepne na
tamte czasy leki nie byly w stanie wyeliminowac schorzenia.

Wraz z poczgtkiem 2029 roku medycyna niespodziewanie wzbita sie na nowy poziom
technologiczny. Powstata nowa marka, ktéra opracowata machiny pozwalajgce na catkowite
pozbycie sie zaburzen wczesniej uznawanych za ciezkie do wyleczenia. Wystarczyto jedynie
przenie$¢ SwiadomosS¢ naukowcédw do snéw pacjenta, aby ci mogli rozpoczg€ kuracje. Cho¢
z poczatku ta metoda wydawata sie kontrowersyjna to z czasem zaczety pojawiac sie
badania potwierdzajgce jej skutecznosc.

Wykorzystywanie nowej technologii jest drogie i tylko nieliczni mogg sobie na nig pozwolic.
Zespoty badawcze regularnie wysytane sg do domostw, gdzie zaczynajg kuracje pacjentow.
Tam przenoszeni sg do fantastycznych snéw, ktére w zadnym wypadku nie przypominajg
niczego realnego.


https://drive.google.com/file/d/1m2RErYzKoKlHlddnWQItosqTtcyzdpXG/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1ml0tJJ0gIlCGzcYMXeMiErrBgKX30Ql2/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1mJjKKN-ySJbmwC8VAbSkPchhaVpon2TX/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1-6mh_jZy9LByku7JSp-WhlqA7YHKKyRu/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1tVybLDLgIPgkdzsuIdDtB7hRKtn--N0G/view?usp=share_link

Gléwna Mechanika

Gtéwna mechanika gry polega na eskortowaniu lunatyka, obserwujgc jednocze$nie jego
wskaznik stresu, a w razie potrzeby konsekwentne poprawianie go, walka z koszmarem oraz
pomoc w omijaniu przeszkdd.

Glowne systemy

- Lagodzenie stresu pacjenta

- Zabawne dialogi uzupetniajgce rozgrywke
- kamigtéwki

- Eliminacja przeszkdd

- Podrézowanie miedzy lokacjami
- Przeciwnicy w postaci koszmaréw
- Walka

- Dynamiczne sny

- Wybdr postaci

- Kooperacja dla 1-4 graczy

- Eksploracje

- Pelne wsparcie kontrolera

Interakcje

- Eskortowanie lunatyka, pomagajac mu unikaC przeszkédd oraz przeciwnikéw
- Wplywanie na elementy otoczenia

- Sterowanie postacig

- Wybieranie poziomu, do ktérego chce sie udaC

- Rozwigzywanie zagadek

- Walka

Visuals & Arystyle

Gra posiada widok top down z grafikg fantasy, wypetnia jg wiele koloréw, ktére sprawiajg
wrazenie bajkowej, a zarazem pozwalajg graczowi wcieli€ sie w Swiat peten snéw. Styl w
Zadnym stopniu nie przypomina tego co kazdy z nas dobrze zna, jest surrealistyczny.
Otoczenia wydajg sie nam obce, wystepujg na nich nieznane dotad zwierzeta oraz
roslinnoS¢.

Flow Zone

Gra akgji, ktéra wraz z przebiegiem rozgrywki bedzie zmuszata graczy do wiekszej kooperacji
miedzy sobg. Z poczgtku poziomy bedg proste, aby nastepnie regularnie przyzwyczajac



gracza do coraz trudniejszych pozioméw. Lunatyk bedzie bardziej podatny na stres, a oprécz
tego zaczng pojawiacC sie taski wraz z drobnymi zagadkami.

Poziom trudnosci

Wraz z przebiegiem podrézy gracze napotkajg kolejne trudnosci. W dodatku poziom gry
ulegnie podwyZszeniu. Czego powinniSmy sie spodziewac?

- Wiekszej iloSci przeszkod

- Wiekszej liczby przeciwnikéw (koszmaréw) oraz ich inne odmiany
- Trudniejszych zagadek logicznych

- Szybciej spadajgcy wskaznik stresu

Systemy

Gra posiada system multiplayer, do ktérego musimy mieC chociaz czesciowy dostep do
internetu, gdyz istnieje takZe opcja rozgrywki potyczki solo w trybie offline. JeSli jednak
zdecydujemy sie na rozgrywke wieloosobowg internet bedzie do niej niezbedny. W
przypadku potyczki solo gracz zmierzy si€ z mniejszg liczbg przeciwnikéw oraz przeszkod.
Wszystko po to, aby zapewniC odpowiedni balans samotnym wilkom.

Reference Guide

Zblizone tytuly gier Cechy wspdlne Réznice

- Gradla 1-4 os6b Sieciowe PvP

- Graskierowana dla W Oversleep nie
kazdego jesteSmy kucharzami

- Grafika

- Kooperacja

- Osiggniecia steam

- Kooperacja na
wspolnym ekranie

- DLC
- Dodatkowe
utrudnienia w
trakcie gry
- System walki - Grafika 2,5D
- Grafika zapadajgca w - Drzewko
pamie¢ umiejetnosSci
- Zagadki z r6znym - Btedy psujgce

poziomem trudnosci rozgrywke




Réznorodni
przeciwnicy zalezni
od levelu, w ktérym
jesteSmy
Przeciwnicy w
postaci koszmaréw

Zagadki, ktére

- Toporny system

mozna rozwigzac na sterowania

kilka sposobow - Granawetdla 8
Petna obstuga graczy

kontrolerow

Urocza, petna barw - Braktrybu

grafika turniejowego
Towarzyska - Model F2P
(imprezowa) - Brak ptatnych skérek
Familijna - Mafailos¢ map
Proste zasady (przez co te z czasem
Przeszkody sg powtarzalne)
Proste sterowanie

Wociggajgca

Poziom trudnoSci
zmieniajgcy si€ wraz
z przebiegiem gry
Ogromna interakcja z
otoczeniem

Idealna gra dla
znajomych

Klarowne oznaczenie
przedmiotow, z
ktérymi mozemy
prowadziC interakcje

- Elementy roguelike
- Wysoka cena

Mniej podobne tytuly gier

Cechy wspdlne

Réznice

Otwartos$c¢ poziomu
Mozliwos¢
eksploracji levelu
Przygoddéwka
Elementy
platformoéwki

- Gra konkurencji ma
bardziej rozwinieta
historie

- @Gra przeznaczona
jedynie dla 1 gracza




- Bohaterowie - Grafika

® THE MOON wchodzgcy do - Rozgrywka
. umystu pacjenta - Zamyst fabularny
- Bogata Sciezka
dZzwiekowa

- AngazZowanie gracza

- Sieciowe PvP

- Staby humor

- Tryb turniejowy

- Toporny system sterowania

- Elementy roguelike

- Mate, zamkniete lokacje

- Matailos¢ map

- Duzailo$¢ tekstu do czytania

- Sny pacjenta, z ktérych stworzony jest Swiat

- Niska cena

- Wskaznik stresu pacjenta

- Motyw eskorty w grze familijnej

- Likwidacja przeszkéd

- Wciggajgca walka

- Do pewnego stopnia mozliwo$¢ eksploracji poziomow
- Elementy platforméwki

Continue

- Latwe sterowanie

- Bajkowa grafika

- Oznaczenie interaktywnych elementdéw
- Kooperacja dla 1-4 graczy

- Angazujgca rozgrywka

- Bogata Sciezka dzwiekowa



Moodboard

Artstyle

By Grein | L

Camera View

””%l Illll.l, 43—

.J_‘I_r- P'-
N EI || WEICTOY

0] |\ Q7

“"‘
—




Ul

VOYY©® o o _
VOVYPE ==%°

® v

£ sTORY MODE

=
// y * L Thanks for watching! -
- *
L . * *. *g s
»
*

L]
.
® & x
» P

Shew Flosr Guide




Character

Game Hooks

Game Hook

Na czym polega?

Eskorta lunatyka

Woplyw / Obserwacja zachowania lunatyka,
pozbycie sie przeszkod, ciggle majgc na uwadze
wskaznik stresu.

Eksploracja

Swobodny powrdt do starszych lokacji.
Mozliwo$¢ szukania znajdziek, a takze
wykonywania zadan pobocznych.

Dynamiczne sny

Nagte zmiany otoczenia, ktére rzadko bedg do
siebie pasowaty. Kwiecista fgka moze bez
ostrzezenia zamienicC sie w las strawiony
ptomieniami

Walka z réZnymi przeciwnikami

Rodzaje przeciwnikow, ktorzy w réZnym stopniu
bedg wptywac na rozgrywke.

Dynamiczne sny

Opis

Gracze umieszczeni na poziomie muszg zdawac sobie sprawe z tego, Ze otoczenie wraz z

przebiegiem danego levelu moze ulec zmianie. Grajgcy w pewnym stopniu bedg mie¢

wplyw na to jak otoczenie sie€ zmieni. Wszystko zaleze€ bedzie od poziomu paska stresu. Im




bardziej zestresowana postac, tym wieksza szansa na to, Ze otoczenie przybierze
mroczniejsze oblicze. W przypadku niskiego wskaZnika bedziemy mogli liczy¢ na petne barw
otoczenie, na drzewa zrobione z cukierkéw i rzeki sktadajgce sie z ptynnej czekolady. W
zaleznoSci od otoczenia gracze bedg musieli zmierzyC sie z innymi przeciwnikami oraz
przeszkodami.

Dlaczego przyciggnie graczy?

Gracze juz od poczgtku rozgrywki bedg czuli, Ze majg na nig realny wptyw. Dodatkowo
dzieki mechanice zmieniajgcych sie poziomdéw bedzie mozna odnieS¢ wrazenie, Ze
naprawde jesteSmy czescig snu. Nieprzewidywalne zmiany sprawig, Ze gracz dojdzie do
nowego poziomu zaangaZowania. Zacheta w postaci mozliwo$ci poznania Swiata
koszmardw i snow sprawi, Ze gracze z checig powrdcg do gry, aby pozna¢ drugg odstone
Swiata.

Jak go zaprezentujemy?

UkazaC graczom piekno wyimaginowanego Swiata, przedstawiC barwng rozgrywke, a takze
to jak dynamicznie moze zmienicC sie otoczenie.

Unique Selling Points

Analiza Konkurencji i Otoczenia

Recenzje graczy o podobnych grach

% Overcooked 2 - Ogromna liczba pozytywnych recenzji w gtéwnej mierze skupia sie na
coopie, pieknej dla oka grafice, réznorodnych lokacjach oraz gameplayu. Gracze
narzekajg na to, ze gra w zadnym stopniu nie jest przystosowana do grania solo.

% Tools up - Grafika gry przycigga graczy, ktorzy zakochali sie w obu czeSciach
Overcooked, ludzie chwalg produkcje i chetnie grajg w nig na imprezach,
spotkaniach z przyjaciétmi. Sporo oséb zwraca uwage na matg iloS¢ pozioméw oraz
niski poziom trudnoSci w poréwnaniu do gier konkurencyjnych. Dodatkowym
minusem jest brak mozliwosSci grania przez sie€.

0.
*o*

Fall Guys - Rywalizacja miedzy grajgcymi okazata sie strzatem w dziesigtke, co
spodobato sie graczom. MozliwoS¢ zagrania ze znajomymi teZ jest ogromnym
plusem tej produkcji. Minusem zdecydowanie jest to, ze gra szybko si€ nudzi + nie
posiada zbyt duzo poziomodw.



% Trine 4 - Gracze oceniajgcy gre na steamie gtéwnie skupiajg sie na wciggajgcym
gameplayu oraz grafice, ktéra zapada w pamieC. WiekszoSC oceniajgcych cieszy sig,
ze produkcja powrdcita do swoich korzeni. Co ciekawe, gracze uwazajg, Ze w tej
odstonie serii twdrcy poswiecili walke na rzecz zagadek, co dla niektérych nie wydaje
sie byC dobrym pomystem.

Problemy innych gier

Tools up

Gra jest zdecydowanie za krotka, zwtaszcza biorgc pod uwage wysokg cene, Gracze skarzg
sie na to, Ze po niespetna 4-5 godzinach gra byta przez nich skohczona.

Powolny gameplay, przypominajgc sobie rozgrywke w Overcooked. Postacie poruszajg sie
powoli, Slamazarnie co na dtuzszg mete irytuje. Dodatkowo w grze nie odczujemy presji
czasu mimo Ze timer istnieje. Brakuje tutaj dynamiki.

Dodatkowym minusem jest tutaj brak mozliwoSci grania przez sie¢ co mocno dyskwalifikuje
ten tytut na tle konkurencji. W kofcu czesto zdarza si€ tak, ze gracze nie mogg sie spotkac i
chcg zagrac ze sobg na odlegtosc.

PowtarzalnoS¢, ktéra na dtuzszg mete nudzi graczy i sprawia, Ze ci niekoniecznie chcg
wracac do gry.

Czasem perspektywa staje sie wrogiem gracza anizeli jego sprzymierzeficem, gracze
narzekajg na sytuacje, w ktorej przez perspektywe nie byli w stanie zauwazyc€ jakiego$
przedmiotu. NiezaleZnie od tego czy byt to celowy zamyst to, zamiast “utrudniaé” gre
jedynie doprowadza to graczy do irytacji.

Wymuszona wspoétpraca. Cho€ mozna na kanapie zagra€ ze swoim przyjacielem lub
dziewczyng to nie jest tu konieczna rozmowa ze swoim kompanem. Gra nie wymaga
komunikacji jak inne podobne tytuty.

Potrzeby graczy wzgledem gatunku

Gracze oczekujg ciekawych rozwigzan (np. zagadek), dynamiki, aktywno$ci w grze (w postaci
interakcji z otoczeniem) oraz prostej historii, ktéra nie zasypuje graczy milionem dialogéw.
Wazne jest zachowanie stodkiej, przyjaznej dla oka grafiki oraz zabawnego humoru. Oprdcz
tego gracze chcg otrzymac dtugi produkt, ktérego poziomy sg ciekawe brak w nich
przesadnej powtarzalnoSci.



Nasze rozwigzania

Naszg odpowiedzig na potrzeby graczy bedg zréznicowane poziomy, zagadki logiczne, brak
przyttaczajgcej historii, a takze upragniona dynamika ukazana pod postacig eskorty lunatyka

wraz ze wskaznikiem stresu. Gracze doSwiadczg w grze mozliwosci eliminacji réZznych

przeciwnikow oraz przeszkdd.

Lista USP

Czego gracze chcg?

Jak mozemy im to da¢?

Czy konkurencja tego nie
ma?

Spora interakcja z
otoczeniem

Rdzne sposoby na pozbycie
sie przeszkdd, moze
wykorzysta¢ otoczenie, aby
sie ich pozbyC.

Wiele gier tego typu cierpi
na mocne ograniczenia pod
wzgledem duzej interakcji z
otaczajgcym gracza
Swiatem.

Wyimaginowany Swiat snéw
z cukierkowg grafikg

Wykorzystanie technologii
Unity, zabawa kolorami.

Konkurencja nigdy nie
zastosowata takiego
zabiegu.

Ciekawa walka

Zapewnienie graczom
otwartych przestrzeni,
ré6znorodnosc¢
przeciwnikow, skrupulatne
podwyZszanie poziomu
trudno$ci.

W grach konkurencji, w
ktérych pojawita sie walka
zmagaly sie z problemem
monotonii, przeciwnicy nie
byli w Zaden sposdb
wymagajacy i wedtug opinii
innych graczy oni po prostu
byli.

Duza liczba leveli

Duzo wyzwah, ciekawych,
réznigcych sie od siebie
poziomow, przez ktore
gracze muszg przejSc¢, aby
dotrze¢ do finatu gry.

Jedyng grg, ktéra posiada
réznorodne poziomy jest
Overcooked. Reszta
konkurencji cierpi na brak
duzej liczby poziomow, a
takze ich r6znorodnosci.

Ciekawe, nie za proste
zagadki

Wprowadzimy zagadki, w
ktérych wszyscy obecni na
serwerze gracze bedg
musieli mie€ swoj wktad w
jej rozwigzanie.

Najblizszg referencjg w tym
wypadku mégtby byC Trine

4, z tg roznicyg, ze to troche
inna gra + zagadki byly stabo
przystosowane dla 3 graczy.

Core Gameplay Loop

- Rozpocznij gre wybierajgc poziom




- Podazaj za lunatykiem

- Eliminuj przeciwnikéw oraz przeszkody
- Przygotuj sie na nagtg zmiane otoczenia
- Obserwuj wskaznik stresu lunatyka

- Jeslijest to konieczne zréb taska, ktory zwiekszy jego poziom

- Wyeliminuj przeszkode rozwigzujgc fam
- Dotrzyj do portalu snéw
- Odbierz gwiazdki za konkretny poziom, i

Core Features

igtdwke, aby kontynuowaé podréz

ch ilo$¢ zalezy od twoich dziatan

Nazwa funkcjonalnosci

Krétki opis

Poziom stresu lunatyka

Pasek znajdujgcy sie na ekranie, ktéry mowi
nam, w jakim stanie znajduje si€ lunatyk.

Im wiekszy stres, tym trudniejsza
rozgrywka. (Zmienia sie otoczenie i
przeciwnicy). Aby poziom stresu si€ obnizyt
nalezy wykonac¢ “zadanie” dla lunatyka.

Dynamiczne sny (otoczenie)

Przechodzony przez nas poziom bedzie
zmieniat sie nawet kilka razy podczas
rozgrywki. Stary Swiat zostanie nadpisany
przez nowy, oferujgc graczom nowych
przeciwnikow i przeszkody.

Eliminacja przeszkéd

Przeszkody wpltywajg negatywnie na stres
eskortowanej postaci. Lunatyk moze wpasé
np. do gorgcej czekolady lub poslizgnac sie
na mokrej powierzchni. Znajdujgc pasujgcy
element mozemy pozbyC sie przeszkody.

Réznorodni przeciwnicy

W zaleznoSci od snu i wskaznika stresu
podczas gry bedziemy zmagali si€ z réznymi
typami przeciwnikéw. Bedg réznili sie od
siebie nie tylko wglgdowo, ale takze i
funkcjonalnie. Bedziemy mieC do czynienia
z koszmarami, ktére strzelajg ztymi myslami
na odlegtoS¢ lub z “Dotkami”, ktére niczym
kamikadze bedg pedzity w strone lunatyka,
zeby przyttoczyC€ go mroczng energig.

Eskorta lunatyka

Podgzamy za lunatykiem i pilnujemy, zeby
nic mu sie nie stato.




Interakcja z otoczeniem

Na levelu znajdujg sie rézne przedmioty;,
ktérych mozemy uzy€. Za kazdym razem
bedg one dopasowane do aktualnie
wystepujgcego snu. Dodatkowo dochodzi
przesuwanie skrzyn, przewracanie réznych
elementoéw etc.

Nagroda za ukonczenie levelu

Pod koniec poziomu zostaniemy rozliczeni z
naszej gry. W zalezno$ci od tego co udato
nam si€ 0siggngcC (oraz od poziomu stresu
lunatyka) otrzymamy konkretng liczbe
gwiazdek. Gwiazdki pozwalajg nam
odblokowywa¢ nastepne levele.

Walka

Walka z koszmarami polega na spetnianiu
ich marzen, ktére wyswietlane sg nad ich
gtowami. W zaleznoSci od przeciwnika ich
“marzenia” bedg mniej lub bardziej
wymagajgce.

System eksploracji *OPCJONALNE*

System eksploracji polegatby na
rozmieszczeniu wiekszych poziomaw, ktore
mozemy zwiedzi€ w trakcie postoju
lunatyka. Ten mégtby zatrzymywac sie 1-2
razy w trakcie eskorty. W trakcie przerwy
gracze bedg mogli przygotowac sie do
kontynuacji eksplorujgc okolice.




